
SVS Hallen-Cup 2025 

Turnierbestimmungen 

 Veranstalter: SpVgg 1926 Schiltach e.V. 

 

1 Allgemeines 

Der SVS Hallen Cup am Samstag, den 27. Dezember 2025 wird nach den Ausführungsbestimmungen 

für Fußballspiele in der Halle (AB 10) des Südbadischen Fußballverbands (SBFV) ausgetragen. 

Gespielt wird als klassischer Hallenfußball mit Rundumbande – nicht nach Futsal-Regeln. Mit der 

Anmeldung erkennen alle teilnehmenden Mannschaften diese Turnierordnung sowie die 

Entscheidungen der Turnierleitung als verbindlich an. 

 

2 Anmeldung und Startgebühr 

Die Anmeldung erfolgt ausschließlich über die Homepage der SpVgg 1926 Schiltach e.V. Der 

Anmeldeschluss ist der 21. Dezember 2025. Die Startgebühr beträgt 25 Euro pro Mannschaft und ist 

spätestens vor Turnierbeginn bei der Turnierleitung zu bezahlen. Anmeldungen, die nicht fristgerecht 

oder unvollständig eingehen, können nicht berücksichtigt werden. Eine Rückerstattung der 

Startgebühr bei Nichtantritt oder Disqualifikation ist ausgeschlossen. 

3 Mannschaften und Spieler 

Eine Mannschaft besteht aus vier Feldspielern und einem Torwart. Es dürfen maximal fünf 

Auswechselspieler gemeldet werden. Spätestens vor Turnierbeginn müssen die teilnehmenden 

Mannschaften eine vollständige Spielerliste bei der Turnierleitung abgeben. Nachmeldungen sind nicht 

möglich. Teilnahmeberechtigt sind alle Spielerinnen und Spieler ab 16 Jahren (Stichtag: 

Turnierbeginn). Die Turnierleitung behält sich vor, Spielerausweise oder andere Nachweise zur 

Identitätsprüfung einzusehen. 

4 Aktive und Nichtaktive Spieler 

Pro Mannschaft dürfen höchstens drei Aktive Spieler eingesetzt werden. Als Aktive Spieler gelten alle 

über 18-Jährigen, die seit dem 1. August 2025 mehr als drei Pflichtspiele in einer Aktivenmannschaft 

(1., 2., 3. Mannschaft usw.) oder in der A-Jugend absolviert haben. Nichtaktive Spieler sind alle Spieler 

unter 18 Jahren, Spieler mit höchstens drei Pflichtspielen seit dem 1. August 2025 sowie Spieler über 

35 Jahre (Stichtag: Turnierbeginn). Im Zweifelsfall entscheidet die Turnierleitung über die Einstufung 

eines Spielers als aktiv oder nichtaktiv. Verstöße gegen diese Bestimmung führen zum Ausschluss der 

gesamten Mannschaft. Eine Rückerstattung der Startgebühr erfolgt nicht. 

5 Spielmodus und Spieldauer 

Die Spieldauer beträgt 10 Minuten durchlaufend, ohne Seitenwechsel. Der Spielplan wird von der 

Turnierleitung erstellt und vor Turnierbeginn bekanntgegeben. Über Gruppeneinteilungen, K.-o.-

Runden und eventuelle Änderungen entscheidet die Turnierleitung. Wertung bei 

Punktgleichheit: 1. Tordifferenz 2. Anzahl erzielter Tore 3. Direkter Vergleich 4. 9-Meter-Schießen. In 

der K.-o.-Phase entscheidet bei einem Unentschieden nach Ablauf der regulären Spielzeit ein 9-Meter-

Schießen über den Sieger.  



6 Spielregeln (nach AB 10 – klassische Halle mit Bande) 

Gespielt wird auf einem Spielfeld mit Rundumbande von etwa einem Meter Höhe. Die Tore sind 5 Meter 

breit und 2 Meter hoch, gespielt wird mit einem normalen Hallenfußball (kein Futsal-Ball). Es dürfen 

ausschließlich Hallenschuhe ohne Stollen oder Multinocken getragen werden. 

Die Abseitsregel entfällt. Überschreitet der Ball die Seitenlinie, ist er aus dem Spiel und wird durch ein 

Einrollen mit der Hand an der Stelle des Ausballs wieder ins Spielfeld gebracht. Überschreitet der Ball 

die Torauslinie, gibt es einen Eckstoß, wobei ein direkt verwandelter Eckball als Tor gewertet wird. Tore 

können nur innerhalb der gegnerischen Hälfte erzielt werden. 

Spieler müssen die Rückpassregel beachten: Spielt ein Feldspieler den Ball absichtlich mit dem Fuß 

zu seinem Torwart, darf dieser den Ball nicht mit den Händen berühren; geschieht dies trotzdem, ist 

ein indirekter Freistoß zu verhängen. Der Torwart darf beim Abstoß den Ball nicht direkt über die 

Mittellinie spielen. 

Fliegende Wechsel sind gestattet, jedoch dürfen Spieler ausschließlich an der eigenen Bankseite ein- 

und ausgewechselt werden. Werden mehr als fünf Spieler gleichzeitig eingesetzt, wird eine 

Zweiminutenstrafe verhängt. 

Grätschen sind grundsätzlich erlaubt, sofern keine Gefährdung eines Gegenspielers vorliegt 

(Entscheidung liegt beim Schiedsrichter). 

Anpfiff erfolgt durch den Schiedsrichter, Zeitnahme und Abpfiff liegen bei der Turnierleitung. Erscheint 

ein Team nicht spätestens 2 Minuten nach Spielbeginn, wird das Spiel mit 0:2 als verloren gewertet. 

Alle Mannschaften treten nach Möglichkeit in einheitlicher Spielkleidung an. Leibchen werden bei 

Farbüberschneidungen gestellt. 

7 Disziplinarmaßnahmen 

Gelbe Karte: Verwarnung. Zeitstrafe (2 Minuten): bei Unsportlichkeiten oder wiederholten Vergehen.  

Während der Zeitstrafe spielt das Team in Unterzahl. Rote Karte: sofortiger Ausschluss vom Turnier. 

Über weiterführende Sperren entscheidet die Turnierleitung. Unsportliches Verhalten, Beleidigungen 

oder Tätlichkeiten können zum Ausschluss der gesamten Mannschaft führen. Über Disqualifikationen 

entscheidet die Turnierleitung in Absprache mit den Schiedsrichtern endgültig. 

 

8 Fair Play und Verhalten 

Fairness und respektvoller Umgang stehen im Vordergrund. Den Anweisungen der Schiedsrichter und 

der Turnierleitung ist unbedingt Folge zu leisten. Grob unsportliches Verhalten auf oder neben dem 

Spielfeld wird nicht toleriert. 

9 Haftung und Sicherheit 

Die Teilnahme erfolgt auf eigene Gefahr. Der Veranstalter übernimmt keine Haftung für Verletzungen, 

Unfälle, Diebstähle oder sonstige Schäden. Eine Erste-Hilfe-Ausrüstung ist während des Turniers vor 

Ort vorhanden. 

10 Datenschutz-Hinweis 

Die bei der Anmeldung angegebenen Daten werden ausschließlich zur Organisation des Turniers 

verwendet und nicht an Dritte weitergegeben. 

 



11 Organisation und Kontakt 

SpVgg 1926 Schiltach e.V. – SVS Hallen-Cup 2025 

Hinweis: 

Das Turnier ist kein offizieller Futsal-Wettbewerb des Südbadischen Fußballverbands, 

sondern wird als traditionelles Hallenturnier mit Rundumbande gemäß den Ausführungsbestimmungen 

AB 10 (Halle) des SBFV ausgetragen. Der Spielplan und die Gruppeneinteilungen werden spätestens 

am Turniertag vor Ort ausgehängt und zusätzlich vorab per E-Mail an die teilnehmenden Mannschaften 

verschickt sowie auf www.spvgg-schiltach.de veröffentlicht. 

Turnierleitung: wird vor Turnierbeginn bekanntgegeben 

Schiedsrichter: Die Schiedsrichter werden vom Veranstalter gestellt (eigene Schiedsrichter). 

Organisation: Timo Schmidt, SpVgg 1926 Schiltach e.V. 

E-Mail: timo.schmidt@spvgg-schiltach.de 

Telefon: +49 174 6052783 

Web: www.spvgg-schiltach.de 

Austragungsort: Sporthalle „Am Kaibach“, Schenkenzeller Straße 200, 77761 Schiltach 
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